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Introducció
• Jugar no és només una manera divertida de passar l’estona, sinó 

també una forma d’aprendre.
• El joc facilita el desenvolupament cognitiu (Hassinger-Das et al., 2017; 

Metafeira et al., 2020; Nijhof et al., 2018).
• Usar jocs de taula a l’aula de Primària pot aportar beneficis en 

processos cognitius com la flexibilitat i millores en habilitats 
acadèmiques com la fluïdesa lectora (Vita-Barull et al., 2023).
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Introducció Aprenentatge Basat en Jocs 

• L’Aprenentatge Basat en Jocs (ABJ) consisteix en usar jocs de 
taula a l’aula escolar per a l’adquisició de coneixements i el 
desenvolupament d’habilitats i competències (Vita-Barull et al., 2024).

• Els jocs poden ser útils en entorns d’aprenentatge per diverses 
raons, com la motivació, l’adaptabilitat o bé l’acceptació del 
fracàs (Plass et al., 2016).

• L’ABJ no pot relacionar-se unívocament a una teoria de 
l’aprenentatge (Plass et al., 2016).
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Introducció creativitat

• Els jocs de taula poden promoure la creativitat com a procés 
iteratiu, ambigu i improvisat, en un entorn col·laboratiu (Sawyer, 2022).

• Procés creatiu (Sawyer, 2021)

Model simple Model ampliat

Iteració

Ambigüitat

Exploració

Emergènciaopcions decisions
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Introducció Viacocrea

• Viacocrea és un recurs educatiu que potencia el procés creatiu.
• S’estructura en sis fases i es concep com un procés iteratiu i cíclic 

(Grup de Recerca COnTIC, 2021). 



Objectius
• L’estudi valora l’experiència de dissenyar jocs de taula lingüístics 

mitjançant la plataforma Viacocrea.
a) analitzar si el producte final, el joc de taula, és adequat a la tasca 

encomanada.

b) valorar si el recurs utilitzat, la plataforma Viacocrea, ha ajudat als 
participants a l’hora de dissenyar-lo. 
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Mètode seqüència didàctica

• Seminari Ludificació a l’aula. Els jocs com a eina d’aprenentatge, 
impartit per la psicopedagoga Jèssica Poch (Top Toys).
o ABJ, tipologies de jocs, jocs a l’aula escolar, disseny de jocs de taula.

o Jocs lingüístics de Djeco

• Disseny i creació dels jocs de taula mitjançant la plataforma 
Viacocrea (3 sessions de 2 hores).

• Presentació dels prototips a la I Fira de Jocs de Llengua.
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http://www.toptoys.es/
https://www.djeco.com/


Mètode mostra
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Equip de treball Membres Nom del joc

Les Bratz 5 Jen-Cat

El club dels cinc 5 Tot i res

Chirimoyas 4 Lletreja’m

La colla de l’esbarjo 5 Trilingual

• Participants i jocs creats



Mètode procediment

• Adequació: rúbrica analítica • Creativitat: rúbrica holística
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Resultats producte final

XIII 
CONGRÉS 
CIDUI 
2025

Docents d’avui per a la universitat del demà
9, 10 i 11 de juliol 2025

• Jen-Cat (Les Bratz)
– Joc de peces inspirat en el Jenga (Hasbro Gaming).

– L’adaptació consisteix en què cada peça de fusta té una síl·laba o un símbol que 

permet fer una acció concreta: robar una peça / canviar una peça / comodí de 

vocal / comodí de síl·laba.

– Cada jugador ha de formar el màxim de paraules possibles amb les síl·labes que 

té i les ha d’escriure en un paper, sense fer faltes d’ortografia.

– Es puntuen les paraules entre 1 i 20 punts segons el nombre de síl·labes.
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Resultats producte final
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• Tot i res (El Club dels Cinc)
– Joc de tauler inspirat en el Trivial (Parker Brothers)

– L’adaptació consisteix en què el jugador ha de superar un minijoc relacionat amb 

la llengua i cultura catalanes: paraules tabú / barbarismes / síl·labes / mímica de 

tradicions catalanes / endevinalles / frases fetes. 

– Si supera la prova, obtindrà la moneda corresponent a aquell minijoc. 

– Qui obtingui les sis monedes diferents i arribi al final, guanyarà la partida.
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Resultats producte final
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• Lletreja’m (Chirimoyas)
– Joc de cartes ortogràfic amb dues modalitats diferents:

1. Cartes liles: similar al joc Uno (Mattel)

– Tirar les cartes al centre i picar al munt quan coincideixin en algun aspecte: primera o última 

lletra igual / primera o última síl·laba igual / mateix nombre de síl·labes. 

2. Cartes de color groc, verd i vermell (tres nivells de dificultat): 

– Es diu en veu alta la paraula, el jugador ha de lletrejar-la i després escriure-la. 

– Qui aconsegueixi 10 punts, guanya la partida.
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Resultats producte final
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• Trilingual (La Colla de l’Esbarjo)
– Joc de tauler similar al Trivial (Parker Brothers)

– L’adaptació consisteix en què les cartes són de sis tipus: frases fetes / tradicions / 

endevinalles / faltes d’ortografia / sintaxi / interferències i Spanglish.

– Les preguntes poden ser sobre llengua catalana, castellana o anglesa.

– Al llarg del recorregut, hi ha caselles amb cartes sorpresa.

– Cada jugador té una carta comodí que pot usar quan vulgui per demanar una 

pista.



Resultats producte final
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• Avaluació de l’adequació per part de la professora

Equip de treball Nom del joc Adequació (L. Cutillas)

Les Bratz Jen-Cat 10

El club dels cinc Tot i res 9’4

Chirimoyas Lletreja’m 8’2

La colla de l’esbarjo Trilingual 7’5



Resultats producte final
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• Avaluació de la creativitat per part de les psicopedagogues

Equip de treball Nom del joc Creativitat (J. Poch) Creativitat (M. Pifarré)

Les Bratz Jen-Cat 4’5 4

El club dels cinc Tot i res 3’5 4

Chirimoyas Lletreja’m 4 4

La colla de l’esbarjo Trilingual 4 3



Resultats recurs educatiu
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• Percepcions sobre la plataforma Viacocrea per part dels participants

0

1

2

3

4

5

5.  Les tècniques
cocreatives de Cocrea han
ajudat a incrementar els

meus recursos per resoldre
futurs reptes complexos.

8. Les instruccions tenen
uns consells per seleccionar
idees i arribar a acords, els

he trobat ÚTILS i CLARS.

13. El mètode Cocrea m'ha
ajudat a explorar i trobar

diferents idees, resultats o
possibilitats.

15. He pogut ser molt
creatiu durant la realització

del projecte.

17. Considero que el
mètode Cocrea és molt fàcil

d'utilitzar.

21. Estic satisfet/a de
l'esforç invertit en el

projecte Cocrea, perquè el
resultat obtingut és molt

bo.



Discussió
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• La innovació del projecte presentat es basa en dos factors clau: 
– El joc com a eina per aprendre, treballant competències i sabers de l’àrea de llengua. 

– L'ús d'una plataforma que promou, orquestra i enriqueix el procés creatiu per dissenyar un joc.

• Els participants han fet un treball profund sobre diversos aspectes 
de la llengua: ortografia, estructura sil·làbica, llenguatge figurat...

• L’opinió dels participants sobre Viacocrea és que han treballat en 
equip i que la interacció els ha ajudat a ser creatius (Sawyer, 2022).



Conclusions
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• Producte final
– Adequació: els jocs compleixen els requisits per a l’ABJ, treballen competències i sabers de 

l’àrea de llengua i són adients per a alumnes d’Educació Primària. 

– Creativitat: els participants han reutilitzat aspectes de jocs existents de forma innovadora. 

• Recurs educatiu
– Viacocrea ha potenciat el procés creatiu i ha facilitat la generació d’idees originals (Pifarré, 2023). 

• Tot i no ser una implementació d’ABJ, els estudiants han estat motivats i 
s’han compromès amb la tasca durant la seqüència didàctica (Plass et al., 2016). 
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Moltes gràcies!
¡Muchas gracias!

Ezkerrik asko!
Moitas grazas!

Thank you!

Teniu preguntes?
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