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Introduccio

« Jugar no és nomeés una manera divertida de passar I'estona, sin6
també una forma d’aprendre.

« Eljoc facilita el desenvolupament cognitiu (Hassinger-Das et al., 2017;
Metafeira et al., 2020; Nijhof et al., 2018).

« Usar jocs de taula a I'aula de Primaria pot aportar beneficis en
processos cognitius com la flexibilitat i millores en habilitats
academiques com la fluidesa lectora (vita-Barull et al., 2023).
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Introducciod Aprenentatge Basat en Jocs

L’Aprenentatge Basat en Jocs (ABJ) consisteix en usar jocs de
taula a I'aula escolar per a I'adquisicié de coneixements i €l
desenvolupament d’habilitats i competéncies (vita-Barull et al., 2024).

Els jocs poden ser utils en entorns d’aprenentatge per diverses
raons, com la motivacio, I'adaptabilitat o bé I'acceptacio del
fracas (Plass et al., 2016).

L’ABJ no pot relacionar-se univocament a una teoria de
I'aprenentatge (plass et al., 2016).
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Introduccio creativitat

« Els jocs de taula poden promoure la creativitat com a proceés
iteratiu, ambigu i improvisat, en un entorn col-laboratiu (sawyer, 2022).

* Procés creatiu (sawyer, 2021)
/ \ ’o’

opcions decisions
/

Model simple Model ampliat
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Introduccio Viacocrea

* Viacocrea €s un recurs educatiu que potencia el proces creatiu.

« S'estructura en sis fases i es concep com un proces iteratiu i ciclic
(Grup de Recerca CONnTIC, 2021).

Construir el grup, col'laborar i

# COMENCAR
inspirar-se en altres recursos

D

Identificar i comprendre el
prablema com a processos clai
per dissenyar un pla d'accié.

COMUNICAR R aibilic
.-| c‘; : el prol bh--.«. Ia

CONSTRUIR

Organitzar i analitzar la informacié per
construir nou coneixement que perme(l
solucid creativa del problema.
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Objectius

« L'estudi valora I'experiéncia de dissenyar jocs de taula linguistics
mitjancant la plataforma Viacocrea.

a) analitzar si el producte final, el joc de taula, és adequat a la tasca
encomanada.

b) valorar si el recurs utilitzat, la plataforma Viacocrea, ha ajudat als
participants a I'hora de dissenyar-lo.
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Metode seqiiencia didactica

« Seminari Ludificacio a l'aula. Els jocs com a eina d’aprenentatge,
impartit per la psicopedagoga Jéssica Poch (Top Toys).
o ABJ, tipologies de jocs, jocs a 'aula escolar, disseny de jocs de taula.

o Jocs linguistics de Djeco

I 8=

 Disseny icreacié dels jos de tuIa mit;j
Viacocrea (3 sessions de 2 hores).

* Presentacio dels prototips a la | Fira de Jocs de Llengua.



http://www.toptoys.es/
https://www.djeco.com/
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Metode mostra

« Participants i jocs creats

Congrés

Internacional
de Docéncia

Universitaria
i Innovacié

Equip de treball Membres Nom del joc
Les Bratz 5 Jen-Cat
El club dels cinc 5 Tot i res
Chirimoyas 4 Lletreja’m
La colla de l'esbarjo 5 Trilingual
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International
Conference
on University
Teaching

and Innovation



Congrés Congreso

XI I I L"t‘i-,'"aé"".'“' Innine[;rnacior_\al
- . . . ~ e Docéncia le Docencia
CONGRES Docents d’avui per a la universitat del dema

CIDUI 9’ 10 | 11 de Ju“Ol 2025 i Innovacio e Innovacién
2025

Metode procediment

 Adequacio: rubrica analitica  * Creativitat: rubrica holistica

RUBRICA AVALUACIO JOCS DE TAULA

RUBRICA D’AVALUACIO DEL JOC DE TAULA

TEMS A AVALUAR 'VALORACIO (1.5) *
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Resultats producte final

« Jen-Cat (Les Bratz)

— Joc de peces inspirat en el Jenga (Hasbro Gaming).

— L’adaptacio consisteix en qué cada peca de fusta té una sil-laba o un simbol que
permet fer una accié concreta: robar una peca / canviar una peca / comodi de

vocal / comodi de sil-laba.

— Cada jugador ha de formar el maxim de paraules possibles amb les sil-labes que

té i les ha d’escriure en un paper, sense fer faltes d’ortografia.

— Es puntuen les paraules entre 1 i 20 punts segons el nombre de sil-labes.
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Resultats producte final

« Totires (El Club dels Cinc)
— Joc de tauler inspirat en el Trivial (Parker Brothers)

— L’adaptacié consisteix en qué el jugador ha de superar un minijoc relacionat amb
la llengua i cultura catalanes: paraules tabu / barbarismes / sil-labes / mimica de

tradicions catalanes / endevinalles / frases fetes.
— Si supera la prova, obtindra la moneda corresponent a aquell minijoc.

— Qui obtingui les sis monedes diferents i arribi al final, guanyara la partida.
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Resultats producte final

* Lletreja’m (Chirimoyas)

Joc de cartes ortografic amb dues modalitats diferents:

-—

. Cartes liles: similar al joc Uno (Mattel)

Tirar les cartes al centre i picar al munt quan coincideixin en algun aspecte: primera o ultima

lletra igual / primera o ultima sil-laba igual / mateix nombre de sil-labes.
2. Cartes de color groc, verd i vermell (tres nivells de dificultat):

— Es diu en veu alta la paraula, el jugador ha de lletrejar-la i després escriure-la.

Qui aconsegueixi 10 punts, guanya la partida.
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Resultats producte final

« Trilingual (La Colla de I'Esbarjo)

Joc de tauler similar al Trivial (Parker Brothers)

L'adaptacié consisteix en qué les cartes son de sis tipus: frases fetes / tradicions /

endevinalles / faltes d’ortografia / sintaxi / interferencies i Spanglish.
Les preguntes poden ser sobre llengua catalana, castellana o anglesa.
Al llarg del recorregut, hi ha caselles amb cartes sorpresa.

Cada jugador té una carta comodi que pot usar quan vulgui per demanar una
pista.
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Resultats producte final

« Avaluacio de I'adequacio per part de la professora

Equip de treball Nom del joc Adequacio (L. Cutillas)
Les Bratz Jen-Cat 10
El club dels cinc Tot i res 9’4
Chirimoyas Lletreja’'m 8’2

La colla de l'esbarjo Trilingual 7’5

International
Conference
on University
Teaching

and Innovation
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Resultats producte final

« Avaluacio de la creativitat per part de les psicopedagogues

Equip de treball Nom del joc Creativitat (J. Poch) Creativitat (M. Pifarré)

Les Bratz Jen-Cat 4’5 4
El club dels cinc Tot i res 3’5 4
Chirimoyas Lletreja’m 4 4

La colla de l'esbarjo Trilingual 4 3

International
Conference
on University
Teaching

and Innovation
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Resultats recurs educatiu

 Percepcions sobre la plataforma Viacocrea per part dels participants

5
4 _
3
2
1
0
5. Les técniques 8. Les instruccions tenen  13. El métode Cocrea m'ha  15. He pogut ser molt 17. Considero que el 21. Estic satisfet/a de
cocreatives de Cocrea han uns consells per seleccionar ajudat a explorar i trobar creatiu durant la realitzaci6métode Cocrea és molt facil I'esforg invertit en el
ajudat a incrementar els idees i arribar a acords, els diferents idees, resultats o del projecte. d'utilitzar. projecte Cocrea, perque el
meus recursos per resoldre he trobat UTILS i CLARS. possibilitats. resultat obtingut és molt

futurs reptes complexos. bo.



XI I I Congrés Congreso
ni Internacional
de Docencia

CONGRES Docents d’avui per a la universitat del dema un Universiaria

CIDUI 9, 10 11 de juliol 2025
2025
[ ] [ | ry
Discussio

 Lainnovacio del projecte presentat es basa en dos factors clau:
— El joc com a eina per aprendre, treballant competéncies i sabers de I'area de llengua.
— L'us d'una plataforma que promou, orquestra i enriqueix el procés creatiu per dissenyar un joc.

« Els participants han fet un treball profund sobre diversos aspectes
de la llengua: ortografia, estructura sil-labica, llenguatge figurat...

« L'opini6 dels participants sobre Viacocrea €s que han treballat en
equip i que la interaccio els ha ajudat a ser creatius (sawyer, 2022).
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Conclusions

* Producte final

— Adequacio: els jocs compleixen els requisits per a I’ABJ, treballen competéncies i sabers de

'area de llengua i son adients per a alumnes d’Educacié Primaria.
— Creativitat: els participants han reutilitzat aspectes de jocs existents de forma innovadora.
* Recurs educatiu
— Viacocrea ha potenciat el procés creatiu i ha facilitat la generacio d’idees originals (Pifarré, 2023).

« Totino ser una implementacié d’ABJ, els estudiants han estat motivats |
s’han compromeés amb la tasca durant la sequéncia didactica (piass et al., 2016).
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Moltes gracies!
iMuchas gracias!
Ezkerrik asko!
Moitas grazas!
Thank you!

viacocrea
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Q Teniu preguntes?

Cl DU' Internacional
de Docéncia
Universitaria
i Innovacio




	Disseny cooperatiu de jocs de taula lingüístics mitjançant Viacocrea�Un recurs innovador en la formació de mestres 
	Introducció
	Introducció Aprenentatge Basat en Jocs 
	Introducció creativitat
	Introducció Viacocrea
	Objectius
	Mètode seqüència didàctica
	Mètode mostra
	Mètode procediment
	Slide Number 10
	Resultats producte final
	Slide Number 12
	Resultats producte final
	Slide Number 14
	Resultats producte final
	Slide Number 16
	Resultats producte final
	Resultats producte final
	Resultats producte final
	Resultats recurs educatiu
	Discussió
	Conclusions
	Bibliografia
	Moltes gràcies!�¡Muchas gracias!�Ezkerrik asko!�Moitas grazas!�Thank you!�

